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. ®Velkommen

\ Hej, og velkommen til LEGO LOCO! Jeg er stationsforstanderen, og
: jeg er her for at sikre, at alle LEGO tog kgrer til tiden, og at
passagererne er tilfredse.

Du er stationsforstanderpraktikant, og det er op til dig at
o designe dine egne jernbanelayout og bygge en summende

LEGO verden. Jeg har givet dig denne smarte LEGO LOCO
vejledning for at hjselpe dig.
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LEGO LOCO gar ud pa at bygge og kgre det bedste togseet, du kan
forestille dig, pa din computer! Du kan lave dine egne spor og byer med
masser af forskellige LEGO elementer ... og derefter se dem f4 liv!

Sporskifter og skinnetunger giver dig mulighed for at styre alle dine tog
pa rejsen fra station til station, mens du flytter dine LEGO figurer rundt i
den by, du har bygget til dem. Dit veerk vokser, efterhanden som du
fgjer mere til det, og der er utallige overraskelser undervejs, hvor du vil
opdage skjulte begivenheder og nye, spaendende elementer.
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e pd knappen med
. Denne tilstand beskrives

Vis du klikker pd knappen med billedet af daren pad denne
skaerm, afsluttes LOCO.

Nar du har foretaget det gnskede valg og Kiikket pd OK fluebenet, indlseses
LOCO. Nér statuslinjen stdr stille, er LOCO helt indlaest. Tryk pd en vilkdrlig tast pd
tastaturet, eller klik med en af museknapperne. Der indlaeses et standardlayout,
som du kan veelge at bruge og aendre.
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kke pd det gnskede element i
U placere elementet, lige hvor du vil pd
appen igen for at placere elementet!

inneler kan kun placeres langs skaermens kant.

Klik med hgjre museknap for at rotere elementet.

Viskelaeder
Du kan fierne ting, du ikke bryder dig om, med viskelaederet!
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Indlaes/Gem

| Klik pd disketteknappen
?_:l - for at indlaese eller
gemme det aktuelle
layout.

Derefter vises falgende.

"

& | Med denne knap kan Wi Med denne knap kan
=" ' du gemme layoutet. ‘= ' duindlaese et tidligere
gemt layout.
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Tilpas (det gule vind
knap, gar programmet i
(BEMARK: denne knap er sla

Lyd til/fra (hgjttalerknap).

Knappen med spgrgsmalstegnet starter skaer
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keerm, hvor du kan
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ses togets zoomboks
om zoombokse).

>omboks indeholder hastighedsstyringen. Ligesom
ge LEGO tog. De rgde piletaster regulerer togets
hastighed. Du kan stopje, starte, bakke og regulere togets
hastighed med disse knapper eller ved at klikke pd den
store gule controller.

Hvis du klikker pd spgrgsmalstegnet, vil du fa en liste over alle de mennesker,
der er om bord pa dit tog.

Boksen gverst viser togets navn. Du kan give det et hvilket som helst navn,
dette tog er blevet kaldt ‘ChooChoo1’
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Andring af skinnetu
Klik med venstre museknap pé et signal
standser toget, grant lader det kare foroi, o

L= s

:
= =STOP!  ==KZR = = BAK!

I

Venstreklik pd en skinnetunge for at done og lukke den. Du kan bruge
skinnetunger og sporskifter til at styre toget, sd det karer hen, lige hvor du vil.

Zoombokse
Mange af LEGO LOCO tingene har saerlige zoombokse. Du kan bruge
zoombokse til at styre mange forskellige ting.

Hvis du klikker med hgjre museknap pa et objekt, vises en zoomboks.

Prgv det ... og se, hvad du kan finde!



Alle andre elementer (bysninger, landskaber, tog osv.) ha
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Postkort

Hvis du vil sende postkort, skal du sikre dig, at du har et postkontor, der
fungerer. Du kan sende to typer post.

* nternet post (til venner og andre brugere, der karer LEGO LOCO) (se afsnittet
“Internationale postkort” pa side 29 for at fa flere oplysninger).

* Mystikpost. Til Julemanden, Nessie, borgmesteren m.fl.

Selvom din PC ikke behgver at vaere tilsluttet Internettet for at sende og modtage
mystikpostkort, forudsaetter begge typer post, at du har en fungerende postrute
i dit LEGO LOCO layout.

Hvis du vil sende post, skal du ferst placere et postkontor pd et togspor. Tos,
der traekker postvogne, skal kunne komme fra postkontoret til en tunnel.

Postkontor

=TS

Postkontoret indeholder alt det, du skal bruge for at
skrive, designe, opbevare og sende postkort til dine
venner.

Venstreklik pd postkontoret. Her finder du postbudet
ved sit skrivebord. Du kan klikke 1pd genstandene omkring
ham for at fa adgang til alt, der har med postkontoret at
gare.

Der ligger en bog pa skrivebordet, som giver dig adgang til postkortaloummet (hvor -

du kan opbevare dine postkort), og sa star der en blyantholder, som giver dig /’/
adgang til postkorteditoren (hvor du kan oprette eller redigere postkort), og en ,'/'

papirkurv (hvori du kan smide postkort for at slette dem).
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Modtagelse og opbevaring af postkort

,/

Hvis der ligger en bunke postkort ved siden af posten, betyder det, at du
har féet postkort fra nogen!

Du kan Klikke pd denne bunke postkort for at f8 dem vist. Posten holder
dem op for dig et ad gangen, efterhdnden som du klikker pd bunken.

Du kan se den modsatte tekstside af hvert kort ved at klikke pd

’%/ vendeknappen.

Alle kort kan sendes til postkortaloummet, hvor de opbevares. Du skal blot

e Klikke pd kortet, hvorefter markgren sendres til et
miniaturepostkort. Klik derefter pa postkortaloummet,
som ligger pa skrivebordet. Kortet gemmes i
albummet.

Samme fremgangsmade bruges til at sende et kort til
editoren, men i stedet for at klikke pd aloummet, skal du klikke
pa blyantholderen.

Samme fremgangsmade, som bruges til at placere et kort i
postkortaloummet, bruges til at slette et postkort. Kliik pa et
postkort, og traek det til papirkurven.
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Postkortaloum

Postkortalbummet er stedet, hvor du kan opbevare alle dine
yndlingspostkort. De sorteres alfabetisk efter afsenderens navn.

* Klik pd en af de farvede alfabetiske faner for at bladre gennem siderne.
* Klik pd venstre og hgjre pil for at ga til neeste side.
* Klik pd vendeikonet for at se kortets bagside.

Kortene kan traekkes til editoren eller postkontoret med den saedvanlige
fremgangsmade:

1. Klik pd kortet for at samle det op. Markgren aendres til et
miniaturepostkort.

9. Klik derefter pa en af knapperne for at sende kortet til dets destination
(f.eks. papirkurven, postkorteditoren eller postkontoret).

Postkorteditor
Postkorteditoren er stedet, hvor du kan oprette nye postkort, skrive
meddelelser, a&endre eksisterende postkort og vedhaefte filer.
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Redigering af postkort

| venstre side af skaermen er der en raekke skuffer,
som hver indeholder et saet clipartbilleder, som kan
placeres pa postkortets billedside.

Klik pd en skuffe for at fa vist clipartseettet.
Clipartbillederne ruller ind pa et transportodnd.

Te-200a

Du veelger et clipartbillede ved at klikke pd det. Dette kan nu placeres
et hvilket som helst sted 4 forsiden af postkortet.

Klik med hgjre museknap for at fortryde valget af et clipartoillede.
Markaren aendres derefter tiloage til en hand.

Der kan vaelges forskellige farver til nogle af clipartbillederne. Knapperne under
transportbdndet skifter mellem de tilgeengelige clipartfarver eller underseet.

Du kan aendre farven pd postkortets baggrund ved at blande farver.
De tre rgr, som haenger over postkortet, kan bruges til at blande forskellige
maengder rgd, gul og bld farve pd baggrunden.
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Klik med venstre museknap pa en af blanderne for at forage
farvemaengden, eller klik med hgjre museknap for at formindske

farvemazngden.
Ved siden af skufferne er der et udvalg bestdende af ti flasker, som
indeholder nogle forudindstillede farver. Venstreklik pé en af disse for at
udfylde postkortets baggrund med den gnskede farve med det samme.

I—a Du skriver en meddelelse, saetter frimaerke pd og adresserer
postkortet ved at vende det om, sd tekstsiden vises. Klik pd
vendeikonet.
Frimaerkerne pa transportbandet er kun til pynt, s du behaver ikke at saette

et pa for at f& postkortet til at virke.
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Klik pd venstre side af postkortet for at skrive en meddelelse.

POStkoE I EE NN N|

1 Klik pd hajre side for at adressere
postkortet. Der vises en liste over
alle de personer, du kan sende

-E‘:J postkort til.

Hvis du adresserer et kort til ‘SwapShop@WWW’, kan du sende det via
modem til LEGO LOCO postkontoret, hvor det videresendes til en anden
LOCO bruger, der kan bo hvor som helst! Det varer maske ikke laenge, far
du begynder at fa postkort fra folk i hele verden! BEMARK: Du skal have et

modem og vaere logget pa Internettet, for at dette kan virke.

Det er muligt at vedhazfte smd filer til postkortet og sende

i dem til en ven (kun hvis du bruger lokalnetvaerk og direkte
TCP/IP Internet forbindelse). Klik pa papirclipsknappen for at
vedhaefte en fil.

Der vises derefter et oversigtsvindue, som minder om vinduerne i Windows,
hvor du kan gennemse dine drev for at finde den fil, der skal vedhaeftes.

Afsendelse af kort

N@r kortet er blevet adresseret (se ovenfor), kan du sende det. Klik enten
pd postkassen, eller venstreklik pa postkortet (billedsiden eller omrddet pa
tekstsiden, hvor der star “Fra”), traek postkortmarkgren over til postkassen,

08 klik med venstre museknap.

Husk, at et tog, der traekker en postvogn, skal kgre til dit postkontor, hvis du
vil sende og modtage postkort.
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Spiltilstande

Enkeltbrugertilstand

| enkeltbrugertilstand (vaelg knappen med en enkelt stationsforstander pa
startskaermen) kan du oprette dit eget layout og hjalpe dine figurer med at
bevaege sig rundt i layoutet.

Hvis du placerer bld tunneler, kan du sende postkort til flere LOCO figurer
(f.eks. professoren). Et tog med et kort, der er adresseret til en af disse
figurer, karer ud gennem den bld tunnel og sender et kort til dem ... hvem
ved, du f&r maske endda svar fra dem!

Internationale postkort

Hvis du har MODEM og Internet forbindelse, kan du sende tilfaeldige
postkort i enkeltorugertilstand til andre LEGO LOCO brugere i hele verden.
Husk, at der skal vaere en blg, international tunnel for hvert tog, som forlader
computeren.

Tog, der transporterer postkort, forlader dit layout og kgrer til det
internationale LEGO LOCO postkontors sorteringscomputer, hvorefter det
karer hele verden rundt til ukendte destinationer. Hvis du er heldig, fér du
madske et postkort fra nogen i et andet land!

Hvis du vil sende et postkort, skal du sgrge for, at dit modem er taendt, og
at du er logget pa Internettet. Start derefter LEGO LOCO, og opret dit kort.
Adressér kortet til ‘SwapShop@WWW’ (pa rullelisten), og & et posttog til
at transportere det ud af en bld tunnel.

National tilstand

| national tilstand kan op til ni personer logge pa et enormt LEGO LOCO
layout. Hver person kan styre en bestemt del af det nationale kort og kan
bygge layout som normalt.
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Det spaendende ved national tilstand er, at du kan sende tog, e-post og
vedhaeftede filer til alle, der er logget pa samme session.

Start af flerbrugersession

Veelg knappen med de to stationsforstandere pa startskaermen.

Du far nu valget mellem at vaere vaert for en session eller deltage i en

eksisterende session. Klik pd den gnskede knap, og tryk pa det grgnne
flueben for at fortsaette.

= b
1
Du bliver nu spurst, hvilken netvaerksprotokol du bruger; TCP/IP eller IPX.

Hvis du ikke er sikker p8, hvad du skal vaelge, skal du spgrge din
netvaerksadministrator.

Hvis du er veert, bliver du bedt om at vaelge et layout. Forskellige layout ggr
det muligt for et forskelligt antal brugere at spille.

Hvis du deltager i en session, vises en liste over alle tilgaengelige sessioner i
hgjre side af kortbraettet. Vaelg en af de tilgaengelige sessioner.

Du bliver nu bedt om at vaelge, hvilket omrade du vil styre. Klik blot pa det
gnskede omrdde. Det er ikke muligt at vaelge et omrdde, som allerede er

blevet valst af en anden brusger. Spillernes navne vises i layoutet,
efterhdnden som omrdderne veelges.

Klik pd det grgnne flueben for at komme i gang.
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Selve spillet

Nar du befinder dig i national flerorugertilstand (tilsluttet via et lokalnetvaerk),
far du vist en global kortoversigt over alle layout i sessionen. Hgjreklik pa
tunnelerne eller stationerne.

Der vises nu en skaerm med miniaturebilleder af hele layoutet.

Hvis du fiytter markaren hen over de forskellige omrdder, kan du se, hvem
der ejer de enkelte layout. Nar markaren bevaeges hen over omrdderne,
fremhaeves de relevante sektioner til hgjre for brazttet.

Togene fremstdr som farvede cirkler (magen til farverne ved siden af
spillernes navne). | ovenstdende tilfaelde vises LEES tog som rgde, 0§ MAD
DAWGs tog vises som grgnne. Du kan holde gje med togene, mens de
kerer rundt pd det nationale tognetvaerk.

Tryk pé den gule dokumentmappe med den rgde X’ knap for at afslutte og
vende tilbage til skrivebordet.
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Pauseskaerm

LEGO LOCO kan ogsa bruges som pauseskaerm! Du kan designe dine egne
layout, som starter, ndr pauseskaermen aktiveres.

1. Klik med hgjre museknap pa skrivebordet i Windows.

2. Vezlg ‘Egenskaber’ pd menuen, der vises.

3. V&g fanen Pauseskaerm under Egenskaber for Skaerm.

4. Veelg derefter LEGO LOCO pa rullelisten pa denne side.

5. Klik pa knappen ‘Indstillinger’.

%
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6. Der vises en LEGO LOCO opsaetningstoks. Du kan enten veelge at
angive et tilfeeldigt layout, eller du kan angive dit yndlingslayout.
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POSTKONE = detaljeredeioplyshinger

Den kraevede version af DirectX 6 installeres af LOCO
installationsprogrammet. Sarg for, at Winsock er installeret pd din computer
(du kan ggre dette ved at installere en Internet browser).

Ring op til din Internet serviceudoyder.

BEMARK: Denne ma ikke vaere firewall beskyttet.

Start LOCO.

Vaelg enkeltbrugertilstanden, og klik pa knappen med fluebenet.

N&r LEGO LOCO karer, skal du bruge sporbakken i legetgjskassen til at
vaelge en BLA tunnel (har et billede af to smd hoveder). Laeg tunnelen ned
langs LEGO LOCO skaermens side.

Forbind tunnelen med spor.

Veelg, og placér en postkontorsbygning
(disse ligger i sporsektionen i leget@jskassen).

Luk legetgjskassen.
Hgjreklik pd postkontoret. Postsorteringsvinduet dones.
Veelg blyantholderen pa skrivebordet for at komme ind i farvebutiksvinduet.

Opret et postkort, og adressér det til ‘Server’. Denne adresse
opretter forbindelse til LEGO LOCO postkortserveren.

Saml postkortet op, og leeg det i postkassen.
Klik pd postkassen igen for at g4 til postsorteringsvinduet.
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Du skulle nu gerne se en SAK i omrddet for udgdende post
i vinduet. Dette er tegn g, at dit postkort venter pa et tog.

Vend tiloage til LOCO skrivetordet.

Opret et tog “med en postvogn” (3@r dette ved at hgjreklikke pa et
togdepot).

Sgrg for, at toget karer foroi dit postkontor, 0g send det derefter hen til
den bla tunnel, du placerede tidligere.

Du kan kontrollere, at toget har taget postkortet med, ved at hgjreklikke
pd postkontoret igen 0g se, om den udgdende saek er forsvundet.

Na&r toget karer ind i den bld tunnel, sendes postkortet til Internet serveren,
hvor det behandles.

Hvis det ikke lykkes LOCO skrivebordet at kontakte Internet serveren,
placeres et GULT postkort i postkontoret, 0g postkontoret animeres for at
tiltrazkke din opmaerksomhed. Teksten pa postkortet angiver, at der er
opstdet en netvaerksfejl.

Hvis det lykkes at kontakte serveren, karer et nyt tog ind pd dit skrivebord
fra den bla tunnel med et returneret postkort. Send dette tog hen pa
postkontoret, hvor det kan laesse post af.

Efter et stykke tid vender det oprindelige tog tilbage uden postkort.

Na&r det nye tog forlader dit skrivebord gennem en bld tunnel, slettes det.

Hvis du sender et postkort til serveren, sendes et tilbage, hvis du sender to,
sendes to tilbage, hvis du sender tre, sendes tre tilbage osv.
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DU BEH@VER IKKE AT VARE LOGGET PA INTERNETTET for at bruge denne
funktion.

Placér en bla tunnel.

Opret et postkort.

Adressér det til en paskeaegsfigur (f.eks. Julemanden).

Leeg det pd et tog med en postvogn.

Send toget gennem en bld tunnel.

Der bgr nu komme et nyt tog tilbage med svar fra Julemanden.

Send dette tog til postkontoret, s& det kan lazsse kortet af automatisk.

N&r det nye tog forlader dit skrivebord gennem en bld tunnel, slettes det.

Efter et stykke tid vender det oprindelige tog tilbage fra den bld tunnel,
efter at Julemandens nisser har tamt det.
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\\ \\ DirectX 6 installeres af LOCO installationsprogrammet.
\
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(W] Start LOCO, og vaelg flerorugertilstanden, (knappen med de 2 LEGO
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w figurer).
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Nar du veelger flerbrugertilstand, kommer to nye knapper til syne — en
vaertsknap og en deltagerknap.

Beslut, hvem af spillerne der skal vaere vaert for spillet.

Vaerten klikker pd vaertsknappen, og den anden spiller veelger
deltagerknappen.

Klik pd knappen med fluebenet for at fortsaette.

Hvis det er fgrste gang, du bruger flerorugertilstand, vises derefter en
skaerm med netvaerksindstillinger.

Veaelg IPX.

Kliik pd OK fluebenet.

P& VARTENS computer vises nu “Installerer spil” skeermen.
Vent til det grgnne flueben vises (spillet konfigurerer sig selv).

Du far derefter mulighed for at vaelge, hvilket layout du gnsker at bruge, pa
listen i hgjre side af vinduet.

Programmet vaelger automatisk det fgrste layout for dig.

Veelg, hvilket omrdde af layoutet du ansker at spille i ved at klikke pa
skaermens midteromrade.

Hvis dlin ven fortsaetter, far du 0gsa vist hans eller hendes navn i dette omréde.

N&r du er klar til at fortsaette, skal du klikke pd knappen med det grgnne
flueben.

DELTAGERCOMPUTEREN vises nu "Leder efter spil” skaermen.

/
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Der vises en liste over tilgaengelige spil i hgjre side af skaermen, og du
deltager automatisk i det farste spil pa listen.

N&r det granne flueben vises, kan du vaelge, hvor pa de tilgaengelige
omrdder du vil spille. Det er en god ide at vaelge at spille pd et omrade,
der stgder op mod det omrdde, din ven vezlger.

N&r du er klar til at fortsaette, skal du klikke pd det grgnne flueben.

Bemeaerk: Hvis du klikker pa det grgnne flueben fgr veerten, og vaerten
derefter beslutter sig for ikke at fortsaette, bliver du automatisk vaert.

N&r LEGO LOCO skrivebordet vises, fér du vist BLA tunneler langs nogle af
eller alle siderne pa dit skrivebordslayout. Disse kan ikke slettes og
reprazsenterer forbindelser til andre spillere.

Tryk pd ‘P’ knappen eller brug kortknappen i legetajskassen for at fa vist et
kort over alle spillerne, deres navne, togpositioner og en formindsket
oversigt over deres skrivebbord.

Hvis du befinder dig pa kortskaermen og holder markgren over et andet
omradde, fremhazves det relevante spillernavn, og spillerens tog blinker, sd
du kan se, hvor han eller hun befinder sig i det overordnede layout.

Bemaerk: Omrader, der endnu ikke har en spiller, styres af spillet, idet
der anvendes standardlayout, og tog kan kare i disse omrader.

Du fér dine tog til at vende tiloage til skrivebordet ved at bruge
tilbagekaldelsesknappen i kortvinduet.




Nér spillere logger af, slettes alle deres tog, uanset hvor de befinder sig.

Sadan sendes postkort til en anden spiller:
1. Opret postkortet i farvebutikken.

2. Adressér det til gnskede spiller (klik pd postkortet pd det omrade, hvor
der star “Til”, sd der vises en liste over tilgeengelige spillere).

3. Hvis du vil sende en vedhaeftet fil, skal du klikke pd papirclipsknappen og
tilfgje filen, som den sidste ting du g@r, inden du sender kortet.

Laeg kortet i postkassen.

Opret et tog med en postvogn, send det forbi dit postkontor og derefter
gennem den bld tunnel, der er teettest pa den spiller, kortet er adresseret til.

Sadan modtages et postkort fra en anden spiller:
1. Vent pd, at deres tog ankommer.

2. Send det til dit postkontor.
3. Hgjreklik pd postkontoret for at fa det indgdende kort vist.

4. Du kan derefter enten slette kortet eller laegge det i dit postaloum for at
gemme det.

5. Hvis kortet har en vedhaeftet fil (angives med en papirclips pa kortet),
kan du gemme den vedhaeftede fil ved at klikke pd papirclipsen.
Bemaerk, at vedhaeftede filer ikke kan opbevares i aloummet, og at de
slettes fra kortet, hvis du ikke semmer dem, mens du befinder dig i

postkontorsvinduet.
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DirectX 6 installeres af LOCO installationsprogrammet.

Find veertsspillerens IP ADRESSE (dette kan du ggre ved at bruge kommandoen
WINIPCFG ved hjeelp af kommandoen K@R i startmenuen i Windows 95).

Veertsspilleren vaelger nu TCP/AP netvaerksindstillingerne (hvis skaermen for
netveerksindstillinger ikke vises, skal du klikke pd skruenggleknappen pa
skaermen for deltager-Avaertsnetvaerksspil).

DELTAGERSPILLEREN skal vaelge TCP/IP og indtaste veertsspillerens IP adresse i
omradet til IP indtastning, som vises, nar der vaelges TCP/IP

DirectX 6 installeres af LOCO installationsprogrammet. Sgrg for, at Winsock
er installeret pd din computer (du kan gare dette ved at installere en
Internet browser).

Ring op til din Internet serviceudbyder.

BEMARK: Denne ma ikke vaere firewall beskyttet.

Log P4 Internettet, inden du starter LOCO.

Find veertsspillerens IP ADRESSE (dette kan du ggre ved at bruge
kommandoen WINIPCFG ved hjeelp af kommandoen KZR i startmenuen i

Windows 95. Bemaerk, at denne kan vaere anderledes, hver gang du logger
P4 Internettet).
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Veertsspilleren vazlger nu TCP/IP netvaerksindstillingerne (hvis skaermen for
netvaerksindstillinger ikke vises, skal du klikke pd skruenggleknappen pa
skaermen for deltager-Avaertsnetvaerksspil).

DELTAGERSPILLEREN skal vaelge TCP/IP og indtaste veertsspillerens IP adresse i
omrddet til IP indtastning, som vises, ndr der vaelges TCP/IP

LOCO anvender DirectX 6, der implementerer
garanterede meddelelsesfunktioner til IPX netvaerk.

ALLE SPILLERE SKAL BRUGE SAMME VERSION af DirectX 6.
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Paskeaeg "E\

Der er mange saerlige, skjulte begivenheder at opdage og elementer at
placere pé layoutet i LEGO LOCO. Nogle af dem indtreeffer kun pd
bestemte tidspunkter, andre vil du kun kunne opdage ved at bygge din
LEGO LOCO verden med stor omhu. Nogle er nemme at finde, mens andre
indebaerer masser af eksperimenter. Disse kalder vi PASKEAG.

Har du set regnbuen? Hvad med Loch Ness monsteret eller
superstationsforstanderen?

Har du fundet flere pdskeaeg end dine venner?

Hvorfor ikke sende et postkort til os hos LEGO for at fortaelle os om dine
opdagelser? (Se afsnittet Internationale postkort i denne manual).

Prav at besage vores LEGO websted péd adressen http:/Avww.LEGO.com/
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Epilepsiadvarsel

Laes venligst dette, far du begynder at spille et videospil eller lader dine bgrn spille det.

Nogle mennesker kan risikere at f8 epileptiske anfald eller miste bevidstheden, hvis de udseettes
for blinkende lys eller bestemte dagligdags omstaendigheder. Disse personer kan risikere at fa et
anfald, hvis de ser fiernsyn eller spiller bestemte videospil. Dette kan forekomme, selv hvis der ikke
tidligere har veeret tale om medicinske problemer eller epilepsi

Hvis du eller et medlem af din familie har vist epileptiske symptomer (anfald eller bevidstizshed) i
forbindelse med blinkende lys, kontakt din laege, far du begynder at spille.

Foraeldre bgr fgre tilsyn med deres bgrns brug af videospil. Hvis du eller dit barn oplever et af
de fglgende symptomer — svimmelhed, forstyret syn, gjne- eller muskeltraekninger, bevidstigshed,
desorientering, ukontrollerbare bevaegelser eller kramper — ophgr straks med at spille 0g ops@s
din leege.

TAG VENLIGST F@LGENDE FORHOLDSREGLER, NAR DU SPILLER VIDEOSPIL.

Sid ikke for taet pa fiernsynsskaermen; placér dig selv med link-kablet fuldt udstrakt. Det anbefales,
at videospillet spilles pa en lille skaerm. Spil ikke hvis du er treet, eller hvis du ikke har faet ret
meget sgvn. Serg for at vaerelset, du spiller i, er fuldt oplyst. Hvil 10-15 minutter pr. time, ndr du
spiller videospil.
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